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3. Проблема приближенного поиска ближайшего соседа
            (Approximate Nearest Neighbor Search)
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 4. Источник и представление данных 
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Многоуровневое пирамидальное представление  мерных массивов :
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Индексы элементов пирамидального представления: 
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5. Критерий поиска на множестве представлений
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6. Решаемая задача 
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 Средняя по множеству из   массивов точность приближенного поиска:   
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7 . База данных и алгоритм поиска                    
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 Затраты на вычисление меры:
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8. Асимптотика сложности алгоритма поиска
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      : 2, 32, 60000

ˆ 50000 число массивов в базе данных
 

ˆ\ 10000 число предъявляемых массивов

 

 

  

9. Схема экспертимента 
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10. Численные оценки эффективности поиска
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11. Результаты  и  выводы 
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mN Nенного  алгоритма относительно точного составляет 

       •   Экспериментальные оценки точности и вычислительной сложности 

     приближенного  алгоритма  поиска на множестве изображений рукописных цифр  

     продемонстрировали средний дефект поиска порядка 0,1% при 40 - кратном выигрыше 

     во времени по сравнению с точным переборным алгоритмом. 

             •   Для понижения порядк

n

а роста вычислительной сложности поиска от мощности 

       базы данных планируется обобщение алгоритма на основе использования 

     пирамидального представления  массивов и  решающего дерева, предста

 

вляющего 

    базу данных.     


